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Unit 1. New Media Art

1. 예술은 더욱 더 흥미로워지고 있다.

2. 그저 예술 작품을 바라보는 것 대신, 더 많은 것을 할 수 있다.

3. 당신은 그것과 상호작용을 할 수 있다.

4. 말하자면, 당신은 예술의 일부가 될 수 있다.

5. 새로운 기술은 사람들을 예술가의 예술과 더 가까워지게 만들어 준다.

6. 한 예술가는 그의 예술을 통제하기 위해 컴퓨터를 사용한다.

7. 그의 예술은 로봇의 얼굴로 가득 찬 벽이다.

8. 당신이 그것에 가까이 다가서면 그 로봇이 눈을 뜬다.

9. 그런 다음 그 눈은 당신의 움직임을 따라간다.

10. 새로운 미디어 예술은 사람들마다 독특하게 다가온다.

11. 모든 사람들의 경험은 다를 것이다.

12. 예술 작품들처럼, 사람들 각자의 경험은 저마다 특별하다.

Unit 2. Music in the City

1. 루크 제람은 예술가이다.

2. 그는 피아노로 예술을 만든다.

3. 우선, 그는 그와 함께 일하기를 원하는 도시를 찾는다.

4. 그의 예술을 원하는 도시는 그가 거리에 피아노들을 놓도록 해 준다.

5. 그는 공원에, 버스 정거장에, 그리고 사람들이 자주 가는 곳에 피아노를 놓는다.

6. 각각의 피아노는 표지판을 가지고 있다.

7. 그 표지판은 “나를 연주해 주세요, 나는 당신의 것입니다.”라고 써 있다.

8. 누구나 연주할 수 있다.

9. 많은 사람들은 거리의 음악가가 될 수 있다.

10. 그들은 돈을 위해 연주하지 않는다.

11. 그들은 그저 재미로 연주한다.

12. 2008년 이후로, 제람은 60개가 넘는 도시들에 피아노를 놓아 왔다.

13. 런던, 뉴욕, 그리고 파리의 사람들은 제람의 예술을 즐겨 왔다.

14. 어쩌면 당신도 당신의 도시에서 곧 거리의 피아노를 보게 될 것이다!

Unit 3. Online Guitar Lessons

1. 온라인으로 기타 수업을 들어 보자! 

2. 그렇게 해야 할 만한 이유가 많이 있다. 

3. 당신은 언제든지 온라인 수업을 들을 수 있다. 

4. 온라인 수업은 아침이든 밤이든, 당신이 원하는 어느 때나 시작할 수 있다. 

5. 필요하다면 수업 시간을 쉽게 취소하거나 변경할 수 있다.

6. 온라인 수업은 또한 돈을 절약해 줄 수 있다.

7. 면대면 수업 비용은 시간당 25$에서 50$까지 나갈 수 있다.

8. 온라인 수업은 종종 전 과정에 50$밖에 하지 않는다.

9. 하나의 과정은 열 번의 수업 혹은 그 이상이 될 수도 있다.

10. 그리고 어떤 온라인 수업들은 무료다!

11. 당신은 온라인 수업을 통해 독학할 수도 있다.

12. 어느 누구도 당신이 연습하는 것을 지켜보지 않을 것이다.

많은 학생들은 아무도 자신을 지켜보는 사람이 없을 때 덜 긴장한다. 

Unit 4. Twyla Tharp

1. 1960년대, 트와일라 타프는 뉴욕에서 발레와 현대 무용을 공부했다. 

2. 1965년, 타프는 그녀 자신의 무용 학교를 열기로 결심했다. 

3. 그녀의 학교에 다니는 무용수들은 발레와 자연스러운 움직임을 결합했다. 

4. 예를 들어, 무용수들은 춤추는 동안 뛰고, 걷고, 폴짝폴짝 뛰어다녔다.

5. 타프는 매우 열심히 일했다. 

6. 많은 사람들이 그녀의 새로운 댄스 스타일을 좋아했다. 

7. 타프는 그것 때문에 유명해졌다. 

8. 많은 무용수들이 그녀한테 배우기를 원했다.

9. 이제 70대인 그녀는 여전히 무용수들과 일한다. 

10. 그녀는 무대와 영화, 그리고 텔레비전을 위한 춤을 창조해 왔다. 
그녀의 가장 유명한 춤들 중 몇 가지는 전 세계의 발레 학교에서 가르쳐지고 있다.

Unit 5. DNA from Extinct Animals

1. 멸종한 동물들이 지구상에서 다시 살아 움직이는 것을 보고 싶은가?

2. 어떤 과학자들은 몇몇 멸종한 동물들을 되살리고 싶어 한다.

3. 그 동물들 중의 하나는, 오늘날의 코끼리의 친척인 털복숭이 매머드이다.

4. 2013년, 시베리아에서 한 마리 털복숭이 매머드의 시체가 얼어붙은 체 발견되었다.

5. 과학자들은 그 동물의 DNA를 연구하고 있다.

6. 그들은 그 DNA를 사용하여 그 동물을 복제하고자 한다.

7. 우선, 그 털복숭이 매머드로부터 DNA를 취한다.

8. 그런 다음 그들은 그 DNA를 알에 집어 넣는다.

9. 그 다음, 그들은 그 알을 코끼리에 집어 넣는다.

10. 22개월 후면, 아마도 한 마리 털복숭이 매머드가 태어날 수 있을 것이다. 

만약 이것이 성공하면, 다른 멸종 동물들도 되살릴 수 있을지 모른다.

Unit 6. The Clever Octopus

1. 문어는 매우 똑똑한 생물이다. 

2. 비슷한 크기의 다른 동물들과 비교했을 때, 문어는 매우 큰 뇌를 가지고 있다. 

3. 그것은 그 큰 뇌를 사용해서 똑똑한 행동들을 한다. 

4. 잉키라고 불리는 유명한 문어가 있다. 

5. 잉키는 뉴질랜드의 국립 수족관에 살았다. 

6. 하지만 그것은 탈출하는 방법을 찾아냈다. 

7. 우선, 그것은 수족관 탱크 꼭대기에 있는 작은 마개를 밀고 나갔다. 

8. 그런 다음 관을 따라 내려갔다. 

9. 마침내, 그것은 탈출해 바다로 되돌아갔다. 

10. 시애틀 수족관에 있는 한 무리의 문어들은 재미있는 걸 해 보고 싶었다. 

11. 그들은 작은 병을 가지고 자신만의 게임을 만들어냈다.

12. 그들은 그 병을 툭툭 치고 다니며 서로에게 던져줬다. 

이 예들은 문어가 똑똑한 동물이라는 것을 우리에게 보여준다. 

Unit 7. How a Frog Grows

1. 개구리의 일생은 네 단계로 되어 있다. 

2. 그것은 알로부터 시작된다. 

3. 봄에, 엄마 개구리는 연못에 알을 낳는다. 

4. 엄마 개구리는 4,000개에 달하는 알을 낳는다. 

5. 약 10일 후에는, 올챙이가 각각의 알에서 나온다. 

6. 올챙이는 긴 꼬리를 가지고 있고 얼핏 작은 물고기처럼 보인다. 

7. 그들은 아가미를 가지고 있어 물속에서 숨을 쉴 수 있다. 

8. 그들은 연못 속을 헤엄쳐 돌아다니며 식물들을 먹는다. 

9. 하지만 올챙이들이 물고기처럼 보이는 시기도 오래 가지는 못한다. 

10. 약 6주가 지나면, 그들은 뒷다리가 자라기 시작한다. 
11. 그런 다음, 그들의 앞다리가 자란다. 
12. 그들의 꼬리는 작아지고 그들의 다리는 길어진다.

이 주기는 약 14주 후면 끝이 나는데, 그때가 되면 올챙이는 마침내 어린 개구리가 된다.

Unit 8. Snake Skin

1. 동물이 오래된 피부껍질이나 털을 벗어버리게 될 때, 그것은 허물 벗기라고 불린다. 

2. 뱀이 허물을 벗는 방법은 독특하다. 

3. 뱀들은 일생 동안 자란다. 

4. 그들의 피부는 다른 동물의 피부처럼 늘어나지 않는다. 

5. 그래서 그들은 계속 자라기 위해 피부껍질을 벗어내 버릴 필요가 있다. 

6. 뱀은 한 꺼풀씩 피부껍질을 벗는다. 

7. 피부껍질은 양말처럼 벗겨진다. 

8. 새로운 피부 층이 안으로부터 자라면서, 그 오래된 피부껍질이 벗겨지기 시작한다. 

9. 허물을 벗기 위해, 뱀은 바위나 나무에 대고 몸을 비벼 허물이 찢어지게 한다. 

10. 그런 다음 허물을 벗어내기 위해 물을 이용한다. 

11. 여러분은 종종 물에서 헤엄치는 뱀을 목격할 수 있을 것이다. 

이것이 바로 뱀들이 흥미로운 생명체인 이유 중 하나이다. 

Unit 9. Smart Glasses for the Blind

1. 스마트 안경은 그 안에 작은 컴퓨터를 장착하고 있다. 

2. 그것들은 그 안경을 쓰고 있는 사람들에게 주위에 무엇이 있는지를 말해 준다. 

3. 머지 않아, 시각장애인들은 그들이 볼 수 있도록 도와주는 특별한 스마트 안경들을 살 수 있을 것이다. 

4. 기술자들은 부분적 시각장애를 가지고 있는 사람들을 위한 스마트 안경을 만들어 왔다. 

5. 카메라가 그 스마트 안경에 부착되어 있다. 

6. 부분적 시각 장애인들이 더 잘 볼 수 있도록 물체들은 더 밝고 더 크게 보인다. 

7. 어떤 스마트 안경들의 경우에는, 컴퓨터의 목소리가 안경을 쓰고 있는 사람에게 앞에 무엇이 있는지를 말해 준다. 

8. 그 안경들은 보이는 사람들의 감정을 짐작한다. 

9. 그것들은 사람들이 무슨 색의 옷을 입었는지 말해 준다. 

10. 그것들은 또한 방향을 알려줄 수 있다. 

11. 그것들은 또한 표지판을 읽을 수 있고, 메뉴와 서류를 읽을 수 있다. 

기술자들은 전혀 볼 수 없는 사람들을 위한 스마트 안경을 만들고 있는 중이다.

Unit 10. Reading with Your Fingers

1. 보통, 우리는 눈으로 읽는다. 

2. 하지만 모든 사람들이 이런 식으로 읽는 것은 아니다. 

3. 글자 대신, 어떤 사람들은 튀어나온 점들을 읽는다. 

4. 이것은 점자라 불린다. 

5. 이것은 시각장애인들이 그들의 손가락으로 읽을 수 있는 글자이다. 

6. 점자는 1825년경 루이스 브레일에 의해 개발되었다. 

7. 그는 어렸을 때 사고로 인해 시력을 잃었다. 

8. 비록 그는 시력을 잃었지만, 그는 총명한 학생이었다. 

9. 그는 프랑스 군사들이 어떻게 “야간 쓰기”를 사용했는지를 배웠다. 

10. 이것은 군사들이 어둠 속에서 조용히 의사소통을 했던 방법이었다. 

11. 이 방법을 사용해서, 루이스는 시각장애인들이 읽고 쓸 수 있는 방법을 고안했다. 

오늘날, 점자는 전 세계에서 사용된다.

Unit 11. Stevie Wonder

1. 스티비 원더는 유명한 시각장애 음악가이다. 

2. 그는 노래 부르고, 작곡을 하고, 피아노와 많은 다른 악기들을 연주한다. 

3. 그는 볼 수 없는 것이 문제가 되지 않는다고 말했다. 

4. 그는 다른 방법들을 사용하여 배운다. 

5. 그의 청력은 놀랍다. 

6. 어느 날 그가 어렸을 때, 교실에 쥐가 나왔다. 

7. 스티비는 그가 쥐를 잡을 수 있다고 말했다. 

8. 선생님은 모두에게 조용히 하라고 말했고, 그래서 스티비는 집중해 들을 수가 있었다. 

9. 스티비는 오직 귀만을 이용해서 그 쥐를 잡았다. 

10. 이 일은 그에게 그의 청력이 대단하다는 것을 가르쳐줬다. 

11. 그는 듣는 걸 통해 음악을 연주하는 법을 배우기 시작했다. 

12. 후에, 그는 음악가가 되어 상을 받았다. 

스티비는 시각장애인일지는 모르겠지만, 그에게 삶은 힘겹지 않았다. 

Unit 12. Helen Keller

1. 헬렌 켈러는 1880년에 태어났다. 

2. 그녀가 아기였을 때, 헬렌은 무척 아팠다. 

3. 그녀는 귀가 먹고 볼 수도 없게 되었다. 

4. 어린아이로서, 삶은 그녀에게 쉽지 않았다. 

5. 그녀는 사람들과 어떻게 의사소통을 해야 할지 몰랐다. 

6. 가정교사 앤 설리반은 헬렌을 돕기 시작했다. 

7. 앤은 헬렌에게 손을 이용해서 읽고 의사소통하는 방법을 가르쳤다. 

8. 이것은 헬렌의 삶을 바꿔 놓았다. 

9. 이 새로운 방법들을 사용하여, 헬렌은 열심히 공부했다. 

10. 그녀는 명문 여대 래드클리프 대학에 진학했다.  

11. 그녀는 또한 그녀의 삶과 모험을 다룬 책인 “내 삶의 이야기”라는 책을 포함하여 12권의 책을 썼다. 

헬렌 켈러는 사람들에게 시각장애인과 청각장애인을 존경하도록 가르쳤다. 

Unit 13. 3D Food Printing

1. 3D 음식 프린팅은 음식을 만들 수 있는 새로운 방법이다. 

2. 그것은 빠르고 쉽다. 

3. 요리는 많은 시간과 노력을 요할 수 있다. 

4. 3D 프린터는 그 문제를 해결할 수 있다. 

5. 우선, 재료를 프린터에 넣는다. 

6. 그 다음, 버튼을 누른다. 

7. 그러고 나면, 3D 프린터는 당신이 먹을 수 있는 음식의 모양을 출력해 낸다. 

8. 당신은 이미 일부 빵집과 식당에서 3D 음식 프린터를 볼 수 있다. 

9. 사람들은 캔디와 팬케이크, 그리고 초콜릿을 예쁘게 만들기 위해 3D 프린터를 사용한다. 

10. 신선한 재료를 사용하는 3D 프린터가 있다. 

11. 그것은 피자, 파스타, 그리고 브라우니 같은 더 만들기 어려운 음식들을 만들 수 있다. 

음식을 만드는 이 새롭고 흥미로운 방법은 사람들이 시간과 노력을 절약할 수 있도록 돕는다. 

Unit 14. Microwave Popcorn

1. 다음은 당신이 스스로 전자레인지 팝콘을 만드는 데 필요한 것들이다. 

2. 종이 봉투가 필요하다. 

3. 특별한 종이 봉투일 필요는 없다. 

4. 평범한 갈색 종이 봉투면 괜찮다. 

5. 그 다음 팝콘 알갱이가 필요하다. 

6. 팝콘 알갱이는 마른 옥수수 알갱이다. 

7. 그 알갱이들을 약간의 기름과 소금을 곁들여 봉투에 넣는다. 

8. 봉투 상단을 두세 번 접는다. 

9. 그런 다음 그 봉투를 전자레인지에 넣고 2분간 돌린다. 

10. 그 알갱이들이 팡팡 튀는 소리를 듣게 될 것이다.

11. 팡팡 튀는 소리가 그치면, 팝콘이 다 된 것이다. 

12. 다음에 집에서 팝콘을 먹고 싶을 때에는, 이렇게 해 봐라. 

이것은 쉽고, 또한 이렇게 하면 돈을 절약할 수도 있다.  

Unit 15. How a Factory Makes Food

1. 전세계의 사람들은 감자칩을 사랑한다. 

2. 평범한 감자가 어떻게 맛있고 바삭바삭한 감자칩으로 바뀌는지에 대해 배워 보자. 

3. 농부들이 감자를 수확한 후, 그들은 가장 좋은 감자들을 공장으로 보낸다. 

4. 다음은 공장에서 감자칩이 만들어지는 과정이다. 
5. <준비> 1단계. 기계들이 감자의 껍질을 벗긴다. 

6. 2단계. 칼날들이 감자를 얇게 자른다. 

7. 3단계. 기계들이 그 얇게 잘린 조각(칩)들을 씻고 말린다. 

8. <요리> 4단계. 로봇이 그 조각들을 350도의 기름에 넣고 4분 동안 요리한다. 

9. 5단계. 그 조각들이 공장에서 다른 기계로 이동한다. 

10. 그 기계는 소금을 추가한다. 

<포장> 6단계. 기계들은 그 감자칩들을 봉지에 담는다. 

Unit 16. Number Cakes

1. 오래된 요리책들은 우리에게 여러 음식들이 언제 처음 만들어졌는지를 보여준다. 

2. 최초의 컵케이크들이 1800년경에 만들어졌다는 것도 이런 책들을 통해 알게 되었다. 

3. 어떤 요리책들은 이 최초의 컵케이크들을 “숫자 케이크”라고 불렀다. 

4. 그 이름은 요리법을 기억하기 쉽게 하려던 방법에서 유래되었다. 

5. 누군가 이 컵케이크를 만들고자 한다면 그저 숫자 1, 2, 3, 4, 1, 그리고 1만 기억하면 됐다. 

6. 그 숫자들은 그 컵케이크 요리법에서 무엇을 의미할까? 

7. 우선, 그 요리법의 숫자들은 한 컵의 버터와 두 컵의 설탕을 사용하라는 것을 뜻한다. 

8. 그런 다음, 세 컵의 밀가루와 네 개의 달걀을 넣어야 한다. 

9. 마지막으로, 한 컵의 우유와 한 수저의 베이킹 소다를 넣어야 한다. 

10. 이것은 최초의 그리고 가장 쉬운 컵케이크 요리법 중 하나였다.
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